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摘 要 

近年來手機 3C 發展迅速且廣泛，也難僅止於通訊方面的功能，手機的多

功能，對於一般消費者而言，會多出其他在使用手機時的需要，如：手機架，

因此各種手機架推出許多不同造型和使用方便來迎合消費者，而造就多樣的

手機架。因此想對手機架設計有所研究與探討，並想結合杯墊功能的手機架

也因而產生，已經成為時下手機的必要配備，並親自設計。 

 

本研究以手機座製造為例，專題內容以及現在較多使用電腦輔助設計製

圖與電腦輔助製造軟體完成製出成品。將利用 AutoCAD 以及 SolidWorks 進

行繪圖及實體設計。 
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 緒論 

1.1 前言 

近年來手機3C發展迅速且廣泛，也難僅止於通訊方面的功能，手機的多

功能，對於一般消費者而言，會多出其他在使用手機時的需要，如：手機架，

因此各種手機架推出許多不同造型和使用方便來迎合消費者，而造就多樣的

手機架。因此想對手機架設計有所研究與探討，並想結合杯墊功能的手機架

也因而產生，已經成為時下手機的必要配備，並親自設計。 

 

智慧手機時代的進步，現代人常時間使用手機和平板，逐漸在使用手機

時需要更加便利，因此有了手機架的產生。現代人對於外觀的重視、方便性、

操作性、跟功用上的差異，產品的開發變得很重要。 

 

1.2 研究動機和目的 

本研究的研究對象是常時間使用手機的人，研究的目的是為全面且深入

的如何從中使這些人能更便利的使用手機，我們想研究出如何使常使用手機

的人不在只能當個低頭族，長時間的使用手機造成的肩頸酸痛如何能避免是

我們這次研究的主要目的。還有為了減少手機架桌面上的佔有的空間，因此

把手機架和杯墊做結合，產生了兩用的手機架，在不使用手機架時可當成杯

墊使用。為了善用繪圖課上學習到的技巧，而決定要自行設計外型，並自行

設計製圖。從思考、討論、定案到繪圖，一切的程序都 由小組合力完成。 
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並了解電腦輔助立體製圖的重要性，及如何加入設計和學習如何去設計屬於

自己的作品， 並且從中學習將製圖和設計做結合，並且善加運用，活用於生

活當中。 

功

能

要

求

放置一個或多個手機 人機

要

求

易操作，功能要簡單且易於實現

防止手機滑落 易使用，輕易拿取或放置 

站立、橫臥或調整角度放置 易清潔，適用於絕大多數人 

防水、抗震耐摔 造型

要

求

獨具現代感與設計感 

美觀大方作為擺設 易於製造加工，不易破損 

 

1.3 手機架材料 

鋁：因其低密度以及耐腐蝕（由於鈍化現象）而受到重視。利用鋁及其

合金製造的結構件不僅在航空航太工業中非常關鍵，在交通和結構材料領域

也非常重要。 

鋁是輕金屬，密度僅是鐵三分之一左右。純鋁較軟，在300℃左右失去抗張強

度，熔點660.4度。經處理過的鋁合金較堅韌、易延展。有著金屬光澤，光滑

時表面銀白而發亮，粗糙時呈暗灰色。無磁性且不易點燃。反射可見光能力

強（約92%），反射中遠紅外線可達98%。純鋁的強韌度為7～11MPa，而鋁

合金可達200～600MPa。鋁很容易被加工，切割，塑形。鋁價格便宜，假如它

可以冷補也有很多人會想選他來用，因為他也不會生鏽，可是缺點就是不能

冷補。 
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塑膠:是指以高分子量的合成樹脂為主要組分，加入適當添加劑，如穩定

劑、抗氧化劑、潤滑劑、著色劑等，經加工成型的塑性（柔韌性）材料，或

固化交聯形成的剛性材料塑膠分類的方式有許多種。塑膠也可以依合成時的

反應來分類，例如縮合反應、聚合加成及交聯反應。塑膠可以依加熱後是否

軟化分為兩種，分別是熱塑性塑膠及熱固性塑膠。熱固性塑膠只能熔化成型

一次，當受熱固化定型之後，就無法再重新加熱成型。在熱固程序中發生了

不可逆的化學反應。像橡膠的硫化就是一種熱固程序。在硫化加熱前，橡膠

是有粘性、略有流動性的物質，但在硫化後聚異戊二烯變成沒有粘性的固體。

像酚醛塑膠、脲醛塑膠也都是熱固性塑膠。但同時亦產生嚴重的環境問題。

塑膠垃圾難以自然分解，導致固體廢物的增加；若流入海洋中，亦會導致海

洋生物誤食、窒息、中毒等，影響海洋生態；焚化塑膠垃圾亦會造成空氣污

染，部份塑膠，如聚氯乙烯和聚碳酸酯在某些條件下或會釋出有害物質或內

分泌干擾素，危害生物的生育機能。因此，減少使用塑膠成為環境保護中一

項重要的工作。 

 

聚甲基丙烯酸甲酯又稱做壓克力、亞克力或有機玻璃，具有高透明度，

低價格，易於機械加工等優點，是平常經常使用的玻璃替代材料。高透明度 無

色透明的有機玻璃板材，透光率達92%以上，有塑膠水晶之美譽。極佳的耐候

性 對自然環境適應性很強，即使長時間在日光照射、風吹雨淋也不會使其性

能發生改變，抗老化性能好，在室外也能安心使用，居其他塑膠之冠。加工

可塑性大 適合機械加工又易熱成型，壓克力板可以染色，表面可以噴漆、絲

印或真空鍍膜。 優異的綜合性能 壓克力板種類繁多、色彩豐富(包含半透明

的色板)，並具有極其優異的綜合性能，為設計者提供了多樣化的選擇，壓克

力比重不到普通玻璃的一半，抗碎裂能力卻高出幾倍；它有良好的絕緣性和
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機械強度；對酸、鹼、鹽有較強的耐腐蝕性能；且又易加工；可進行粘接、

鋸、刨、鑽、刻、磨、絲網印刷、噴砂等手工和機械加工，加熱後可彎曲壓

模成各種壓克力製品。 

 

鋁價格便宜，因為他不會生鏽、耐腐蝕，取得容易，因此決定的用鋁。 

1.4 工作分配 

林家安:由我使用AutoCAD繪製出2D圖，並由組員陳崧豪繪製3D圖。 

陳崧豪: 我是負責利用SolidWorks繪製手機架的，組員林家安先使用AutoCAD

繪製出2D圖，並由我繪製出3D圖。 

林睿榆:將組員陳崧豪與林家安所繪製的圖，並由我負責Word的排版。 
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第二章 AutoCAD & Solid Works 零件繪製 

2.1 AutoCAD 介紹 

最多人用：AutoCAD是目前世界上應用最廣的CAD軟體，市場佔有率位居世

界第一！豐富的2D和3D繪圖功能、強大的圖形編輯功能和友好的使用介面受

到廣大設計者的歡迎，同時也可以方便快速地進行產品的二次開發。 

容易學習：它的多文檔設計環境，讓非電腦專業人員也能很快地學會使用。

在不斷實踐的過程中更好掌握各種應用和開發技巧，從而不斷提高工作效率。 

功能強大：AutoCAD增強網路設計、XML設計、塊屬性管理、網路發佈等高

效率的開發設計工具，方便了使用者的操作。同時，透過數千家軟體公司開

發的五千多種應用軟體把AutoCAD改造成為滿足各專業領域的設計工具。 

支援廣泛：AutoCAD具有廣泛的適應性，它可以在各種作業系統支援的電腦

和工作站上運行，可以進行多種圖形格式的轉換，具有較強的資料交換能力，

這為AutoCAD的普及創造了條件。 

平滑移植:新的移植界面將 AutoCAD 自定義設置組織為您可以從中生成移植

摘要報告的組和類别變的更易于管理。 

PDF 支持:您可以將幾何圖形、填充、光柵圖像和 TrueType 文字從 PDF 文

件輸入到當前圖形中。 

共享設計試圖:您可以將設計試圖發布到 Autodesk A360 内的安全、匿名位

置。您可以通過向指定的人員轉发生成的連接来共享設計試圖，而無需發布 

DWG 文件本身。 
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關聯的中心標記和中心線:您可以創建与圆圓弧和圓關聯的中心標記，以及與

選定的直線和多段線線段關聯的中心線。 

 

協調模型對象捕捉支持：您可以使用標準二維端點和中心對象捕捉在附著的

協調模型上指定精確位置。 

 

應用領域 

工程制圖：建筑工程、裝飾設計、環境藝術設計、水電工程、土木施工等等。

工業制圖：精密零件、模具、設備等。服裝加工：服裝制版。電子工業：印

刷電路板設計。廣泛應用于土木建筑、裝飾、裝潢、城市規劃、園林設計、

電子、電路、機械設計、服裝鞋帽、航空、輕工、化工等諸多領域。 

基本功能 

平面繪圖: 能以多種方式創建直線、圓、橢圓、多邊形、樣條曲線等基本图圖

形對象的繪圖輔助工具。 

編輯圖形:AutoCAD具有强大的編輯功能，可以移動、複製、旋轉、陣列、拉

伸、延長、修剪、縮放對象等。 

三維繪圖:可創建 3D 實體及表面模型，對實體本身進行編輯。 

 

 



 

10 

Solid Works 介紹 

Solid Works 軟體功能强大、组件繁多。 Solid Works 有功能强大、易學

易用和技術創新三大特點，这使得 Solid Works 成為领先的、主流的三维 CAD

解决方案。Solid Works 能夠提供不同的設計方案，減少技術過程中的錯誤以

及提高產品質量。Solid Works 不僅提供如此强大的功能，而且對每个工程師

和設計者来说，操作簡單方便、易學易用。 

配置管理 

配置管理是 Solid Works 結構中非常獨特的一部分，它涉及到零件設計、

裝配設計和工程圖。配置管理使得你能夠在一個 CAD 文檔中，通過對不同參

數的變換和組合，衍生出不同的零件或裝配件。 

協同工作 

1.Solid Works 提供了技術先進的工具，使得你通過網際網路進行協同工作。 

2.通過 e Drawings 方便地共享 CAD 文件。E Drawings 是一種極度壓縮的，可

通過電子郵件發送的、自行解壓和瀏覽的特殊文件。 

3.通過三维托管網站展示生動的實體模型。三维托管網站是 Solid Works 提供

的一種服務，你可以在任何時間、任何地點，快速地查看產品結構。 

4.Solid Works 支持 Web 目錄，使得你將設計數據存放在網際網路的文件夾

中，就像存入硬碟一樣方便。 

5.3D Meeting 通過網際網路適時地協同工作。3D Meeting 是基於微軟 Net 

Meeting 的技術而開發的專門為 Solid Works 設計人員提供的協同工作的環境。 
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裝配設計 

1.在 Solid Works 中，當生成新零件時，你可以直接參考其他零件並保持这種

參考關係。 

2.Solid Works 可以動態地查看裝配件的所有運動，並且可以對運動的零件進

行動態的干涉檢查和間隙檢查。 

3.用智能零件技術自動完成重複設計。 

4.鏡像是 Solid Works 技術的巨大突破。鏡像能產生基於已有零部件(包括具有

派生關係或其他零件具有關聯的零件)的新的零部件。 

5.Solid Works 用捕捉配合的智能化裝配技術，来加快装配件的總體裝配。工

工程圖 

1.Solid Works 提供了生成完整的、工廠認可的詳細工程圖的工具。 

2.從三维模型中自動產生工程圖，包括視圖、尺寸和標註。 

3.增强了的詳圖操作和剖視圖，包括生成剖中剖視圖、部件的圖層支持、熟悉

的二維草圖功能、以及詳圖中的屬性管理員。 

4.使用 Rapid Draft 技術，可以將工程圖與三維零件和裝配件脱離，進行單獨

操作，以加快工程圖的操作，但保持與三維零件和裝配件的關係。 

5.用交替位置顯示視圖能夠方便地顯示零件的不同的位置，以便了解運動的順

序。 
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 2.2 零件繪製步驟 

 

2D 

 

3D圖的前視圖 
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3D圖的右側剖視圖 

 

3D圖的上視剖視圖 
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3D等角圖 

此圖零件1的主要作為手機架時，與零件2互相對應來支撐手機用的。 

 

2D圖 
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3D圖的前視圖 

 

3D圖的左視圖 
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3D圖的右側剖視圖 

 

3D等角圖 

此圖零件2的主要作為手機架時，與零件1互相對應來支撐手機用的，也是做

為杯墊的主要核心。 
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組合起來的前視圖 

 

組合起來的右側視圖 



 

18 

 

組合起來的上視圖 

 

此圖為零件1與零件2組合而成的3D等角圖 
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為了節省空間放置把零件2鑲入零件1，可以平放在桌面當杯墊。 
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第三章 心得 

在這次的專題製作做裡面，不僅讓我們更熟悉到AutoCAD及Solid Works這

兩套軟體的應用，也讓我們更了解2D和3D的繪圖。AutoCAD這套軟體有很多

公司在用，在之前的公司也有教2D的繪圖，雖然他們用的並不是這套軟體而

是別套，雖然有所不同但大致上是大同小異。Solid Works在外面市面也很多

公司在使用，這次專題畫完之後讓我們覺得3D比2D還要來的難，尤其是要把

2D畫成3D要想它的樣子再開始畫讓我們花了不少時間。我想AutoCAD及Solid 

Works在業界應該沒人不認識它。在市面上中有各種手機架，尤其人們在用手

機中不管是在看影片或玩遊戲都可以用在手機架中，如果您在使用手機使拿

累了，並可以解放懶人的雙手，則可以使用手機架來代替我們的雙手，對於

手機架是個體積小且很好收納，它可以收納在包包而不占空間隨身攜帶，並

隨時隨地架起手機架放置在桌上看影片或滑手機，手機支架還具有裝飾的作

用，小巧可愛或簡約大氣的外型不但點綴了桌面，還能令你心情愉悅。 這次

專題設計這個手機架是為了設計出給人們方便又好用的手機架，現在人人都

有一支手機，所以我們就想說來設計一個手機架就不用再用手拿了。  

從設計到畫圖，都是靠團隊完成的，也讓我們了解到，不管是在哪一個

環節，都必須先按照步驟規劃好，就像一開始會卡在繪圖軟體要用哪一個的

問題，後來決定用學校教的，在一般公司常有的 AutoCAD及Solid Works，小

組每個人的互相合作才得以完成這次的專題，並不是靠一個人的力量才能完

成的，不僅要每個成員的配合外，互相幫忙也是十分重要，雖然途中也因每

個人的想法不同而起了爭執，不過因為了解彼此都只是為了能夠讓專題發揮

的更好，最後還是找到了平衡並達成共識解決問題，而這也讓我們徹底了解

團隊合作的重要性，唯有大家合作，才能完成這次的專題報告。 

了解到開始製作一項工件必須注意到的各種細節，其中收穫最多的是懂
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得如何結合 製造、製圖、設計等等各種機械基礎學門的知識與技術，共同來

完 成一項作品，同時在過程中亦學習到該如何從錯誤中了解問題並做修正和

加以改善。相信對 於機械工作又有更深一層的認識，也希望在未來能活用於

相關行業上，這次的專題報告了解到很多，看似平凡的物品也是創作者付出

心血的設計，也知道結合 設計的製圖的流程，要考慮到很多因素。 
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