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摘要 

 
在學習 Photoshop 的過程中，你會感覺是給專業人士使用，對於

不懂設計，不懂影像初學者來說太困難，其實並不會，可以透過影片

的教學先去熟悉再來藉由書本之中的解說知道 Photoshop 各項功能的

意義以及使用方法來進行操作，就會發現 Photoshop 並不是我們想像

的那麼難。 

 

PS 的意思是 Photoshop，而 Photoshop 是 Adobe 公司旗下最為出

名圖像處理軟體之一。它主要應用程式包括平面設計、修復照片、廣

告攝影、影像創意、藝術文字、網頁製作、建築效果圖後期修飾、繪

畫、繪製或處理婚紗照片、設計視覺創意、介面設計、圖標製作等 13

大領域。 

 

圖像編輯是圖像處理的基礎，可以對圖像做各種變換如放大、縮

小、旋轉、傾斜、鏡像、透視等。也可進行複制、去除斑點、修補、

修飾圖像的殘損等。這在婚紗攝影、人像處理製作中有非常大的用場，

去除人像上不滿意的部分，進行美化加工，得到讓人非常滿意的效果。 

 

每個特效都有它的小技巧或是精髓所在，所以過程之中將會有詳

細的解說帶你一步一步慢慢瞭解學習!在學習 Photoshop 的過程中，可

以經由影片的教學先去熟悉再來藉由書本之中的解說來進行操作，每

個特效都有它的小技巧或是精髓所在，因人而異所以過程之中的做法

也各有不同，在我們 Photoshop 介紹的特效中提出幾個來做說明的例

子，另外其它的特效所需的技巧跟手法也都不同，也都會一一去做解

說，細緻的說明會讓你更快的了解更迅速的學習。 
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第一章 緒論 

1-1 研究動機 

 

 

    之所以會選擇此專題那是因為我想要在學校老師教的課程中所運

用的 Photoshop 功能之外，還想要對 Photoshop 有更深入的瞭解。也

想知道平常在網路上看到教人家怎麼學習的教學影片錄製起來有那麼

多的困難。 

 

 

    因為 Photoshop 看書對初學者來說學習會很慢，另外出學者對於

一些步驟、畫面與功能不瞭解也不熟悉不知道該怎麼去操作，所以選

擇用錄製影片教學與實際操作的方式，來做為學習與製作各式各樣特

效、圖層結合、讓圖片看起來更有魄力的製作過程。為了讓想學習

Photoshop 的初學者不用看著書籍發楞，或是亂按著 Photoshop 裡的

一些功能，而是跟著錄製的影片，一個步驟來跟著一個步驟做 ，並詳

細的介紹每個步驟的作法跟為什麼這個步驟要這麼做。能讓想學習

Photoshop 的初學者不用以害怕學習的心情使用著 Photoshop，另外建

議初學者可以去 Youtube 裡看有人分享功能使用的影片步驟介紹來去

做學習。 

 

 

    選擇此專題後才知道 Photoshop 可以運用的地方就不單單只是圖

像的修改，同一個特效有多不同步驟跟方法能夠從中去了解它的功用,

在往後做其它的特效時或許也有自己的想法能夠做出不一樣或是更好

的效果也說不一定,同樣的功能也不同多變的做法也有不一樣呈現方式,

不同的照片能夠做合成或是修圖或是許多種類的特效，更可以表達在

許多特效與雜誌封面或內頁排版，隨著時代的演進照片也慢慢開始普

遍的數位化，而修圖變成人人都是必備的技能之一，除了應用

Photoshop 所具備的圖像修復功能之外還可以發現道裡頭的多種工具

中各有不同效用，而把這些工具交互的應用有會有新的不一樣的特效
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出現。 

 

    使用的特效不同也會各有不同的特色,在這段時間裡也更深入了解

Photoshop 的使用及功用,不止在未來裡能獲得不同收穫也可以增長自

己的知識,若真的對這一方面有興趣也可以更加深入的去做學習,未來

的工作裡或許能夠用到也說不一定。  
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第二章 工作進度 

2-1 準備工作 

 

十一月先準備資料查詢 

十二月至三月實際操作與搜集軟體和相關資料 

一至二月錄製製作特效內容 

三月至六月與老師討論 

五至六月製作報告與 PPT 

六月整理書面報告 

2-2 時間分配 

 

 

 

表 1 時間分配表 
 

  11
月 

12
月 

1
月 

2 月 3 月 4 月  5 月  6 月

下載工具         

蒐集資料         

錄製影片         

截圖後製         

老師討論         

完成修改         

列印書面

報告繳交 
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第三章 使用軟體介紹 
 

3-1Adobe Photoshop CS6 

 
圖 3-1 photoshop 軟體 

 

 

      Photoshop CS6 主要處理以像素所構成的數位影像。使用其眾多的

編修與繪圖工具，可以更有效的進行圖片編輯工作。獨特的歷史紀錄

浮動視窗和可編輯的圖層效果功能使用戶可以方便的測試效果。對各

種濾鏡的支援更令使用戶能夠輕鬆創造出各種奇幻的效果。 

 

 

    可存為 PS 專用檔案 PSD 是 Photo Shop Document 的縮寫該格式可

以保留所有有圖層、色板、遮色片、路徑、未點陣化文字以及圖層樣

式等，但無法儲存檔案的操作歷史記錄。 

 

    Adobe 其他軟體產品，例如 Premiere、Indesign、Illustrator

等可以直接匯入 PSD 檔案。 

 

另外也可輸出為 PSB、PDD、RAW、BMP、GIF、EPS、PDF、PNG、TIFF、

JPEG。大多輸出為 PDF 為大多數，PDF 檔案為攜便文件格式 PDF 支援

索引、灰階、點陣圖、RGB、CMYK 以及 Lab 模式。 
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    具有文件搜尋和導航功能，同樣支援點陣圖和向量。能於 Adobe

任意開啟網頁瀏覽器、word 也能操作。 

 

    2012 年 4 月 23 日 Photoshop CS6 正式啟用，與先前版本多了內

容識別修補、Adobe Mercury 圖形引擎、全新和改良的設計工具、全

新影片素材編輯功能、全新使用者介面、全新的 Blur Gallery、全新

的裁剪工具、預設遷移與共享功能、自適應廣角、後台儲存、自動恢

復、改進的自動校正功能、Adobe Photoshop Camera Raw 7 增效工具

等新....功能相較於以往更能方便有效操作與編輯。 
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3-2 錄影軟體介紹-OBS 

 

圖 3-2 OBS 軟體 
 

    OBS 全名 Open Broadcaster Software 

 

    OBS 是一個免費的開源軟件套件，用於錄製和實時流媒體。 

 

    OBS 以 C 和 C ++編寫，提供實時源和設備捕獲，場景組合，編碼，

錄製和廣播。數據傳輸主要通過實時消息協議（RTMP）完成，並可發

送到任何支持 RTMP 的目的地，包括流式傳輸網站（如 YouTube，

Twitch.tv 和 Facebook）的許多預設。 

 

    主要界面分為五個部分：場景，音源，混音器，轉換和控件。 

場景是一組信息來源，如直播和錄製的視頻，文字和音頻。調音檯面

板可讓用戶靜音，並通過虛擬推子調節音量，並通過按靜音按鈕旁邊

的齒輪來施加效果。 

 

    控制面板有開始/停止流或錄製的選項，將 OBS 轉換為更專業的

Studio 模式的按鈕，用於打開設置菜單的按鈕以及用於退出程序的按

鈕。上半部分有一個實況視頻預覽，用於監視和編輯當前場景。 
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    在工作室模式下，有兩個場景預覽窗口，左側用於修改和預覽非

活動場景，而右側窗口用於預覽活動場景。中間有一個輔助轉換按鈕，

允許轉換到左側窗口中的非活動場景。  
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第四章 研究方法與成果介紹 

 
    在我們特效步驟詳細解析說明之前，我們希望透過一些簡短的敘

述讓讀者大概知道我們所要介紹的特效是哪些以及大概整體的感覺或

運用的一些手法，讓大家能大概了解後再切入正題深入討論。 

 

1.文字筆刷 

數位編碼中如果蹦出一個人影應該是很特別的，文字結合人像讓想要

表達的內容紓壓發洩之類的語言襯托一個人出來想讓人去更注意說話

內容 

#定義筆刷可以簡易製作 

 

2.濾鏡效果(冰凍) 

讓人有超能力在現實很難實現，只是突發想要有特殊能力，拳擊場上

來個急凍拳想著這被打下去一定很痛。 

#濾鏡與顏色的調整 

 

3.普普(點) 

簡易使用濾鏡像素效果製作普普藝術中的點構成。 

#簡單大面積越容易呈現 

 

4.普普(面) 

濾鏡收藏庫使用挖剪圖案效果重疊簡單方便製作普普藝術的面構成。 

#圖片越複雜製作分離色越明顯 

 

5.潑墨 

動畫片許多開頭潑墨感由黑白靜態轉為彩色動態。 

#黑白與色彩調和可以讓會面潑灑感味道十足。 

 

6.潑灑 

簡易讓想製作成印章或版畫想出現的效果，只怕直接做出來會很奇怪

大可先做模擬。 
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#製作時黑的部分能影響效果呈現 

 

7.遮色片運用(液化) 

人在行進中，能有類似閃電俠閃電效果纏身應該很厲害，這類似於行

徑間油水液化緩慢消逝。 

#消逝的點會讓後方特效感覺差異很重 

 

8.濾鏡&遮罩(液化) 

消散感，很多人工作一段時間疲累感厚重，喝個咖啡飲料能舒緩疲勞

疲勞消散通體舒暢。 

#特效距離不要太遠不然會讓畫面覺得是靈魂被抽出 

 

9.液化 

很多時候傷心痛苦，都會有自虐感大發勝制想直接消失。 

#消散點與特效點多寡量會讓整體的消失速度有差距 

 

10.圖層效果(強調) 

一張追蹤拍攝能簡單做到速度感，要使畫面更有感覺便能想到以前穿

梭時空的影片讓主體有被拉扯或尾流。 

#漸層邊框會使重點凝聚 

 

11.遮色片運用(曝光) 

回憶起許多過往對人都很有紀念性，重疊人與回憶內容讓外人覺得這

意義非凡。 

#主體與內容表現重點 

 

12. 針筆 &fx 運用 

很多人都是外貌協會，能用點心內在也能稍微注意。 

#填入的內容物能改變各種含意 

 

13. 文字遮罩 

圖片上簡單加入一句話顯得重要，越複雜越不容易看到重要性，有特

別指示或誇顯化便能簡易取得訊息。 
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#矩形的強調位置會讓文字感覺很大 

 

14.分離 ( 彎曲工具 ) 

恐怖片裡常有歧異想嚇人的橋段，人臉裂開又有一張臉蟲蛹跑出蝴蝶

一樣的感覺。 

#扭曲出的位置影響後面露出部位的假想 
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4-1 文字筆刷 

4-1-1 開啟 

開啟一個新檔案，並設定尺寸為高 210 寬 297mm(A4) 尺寸在置入檔

案。 檔案>置入>到圖片圖層>按右鍵>點鎮畫圖層  

 

圖 4-1-1 文字筆刷 開啟新圖片 

4-1-2 文字 

新增一個圖層我們要在這圖層製作筆刷，使用文字工具在圖層上輸入

亂碼 或文字選擇字型與字寬。 

 

圖 4-1-2 文字筆刷輸入文字 
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4-1-3 筆刷 

編輯>定義筆刷預設集>輸入筆刷 名稱。 

 

圖 4-1-3 文字筆刷選取 
 

確定自訂義文字 筆刷完成  

1-4 筆刷/透明度 

新增一個圖層，把置入檔案圖層不透明度調低在新圖層上使用自訂義

文 字筆刷在圖層上繪製。 

視窗>筆刷或 F 5 可以叫出筆刷清單可調整筆刷斜度大小與透明度

等 ...  

 

圖 4-1-4 圖層透明化 
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F 5 可以叫出筆刷清單可調整筆刷斜度大小與透明度等  

完成後，ctrl+ 左鍵滑鼠點選剛才筆刷的圖層選取再點選置入圖片製

作遮色 片，選取部分直接翻白在遮色片上。 

置入圖層先調半透明 30%~50% 新增一個塗層用筆刷在新圖層上刷色，

這邊刷 的顏色會顯示為文字筆刷上出現。 

上色完畢後，滑鼠移到文字圖層 和該圖層中間 alt+ 左鍵滑鼠進行 

『向下合併』，剛剛的顏色就會 進入文字內部。  

 

 

圖 4-1-5 向下合併成果 

在選底圖，並填色，編輯 > 填色 > 確認。再用筆刷，慢慢地刷出想

要的邊。 最後畫面整理。  

完成圖 

 

圖 4-1-6 文字筆刷完成圖  
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4-2 濾鏡效果(冰凍) 

4-2-1 開啟 

開啟一個新檔案，並設定尺寸為高 210 寬 297mm(A4) 尺寸在置入檔

案。 檔案 > 置入  

 

圖 4-2-1 濾鏡效果(冰凍)開啟新圖片 

4-2-2 新增路徑 / 色相飽和度  

新增路徑使用鋼筆工具選取右手部分選取完畢複製新增圖層貼上。 

 

 

圖 4-2-2 步驟圖層   
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4-2-3 濾鏡 / 智慧型物件  

濾鏡>濾鏡收藏館>塑膠腹膜亮度強度 18、細部 13、平滑度 11 確認

退出。  

 

圖 4-2-3 濾鏡收藏館 
 

 

圖 4-2-4 塑膠腹膜設定值  
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選取拳頭圖層還與色相飽和度圖層滑鼠右鍵製作成智慧物件以便之後

去做修改。 

 

圖 4-2-5 步驟圖層 
 

 

圖 4-2-6 點陣化圖層 

 
合併完成後製作遮色片用黑色筆刷不透明度 30%~45% 把手軸顏色刷淡

在複製這圖層。  

 

濾鏡>濾鏡收藏館>挖剪圖案案級數 5、邊緣簡化度 7、邊緣精確度 1 

確認 退出圖層調為『柔光』  
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色相飽和度 ctrl+ 左鍵滑鼠向下合併色調稍微調整再進入濾鏡收藏館

>交叉 底紋筆觸長度 22、銳利度 6、強度 1 確認退出。  

 

複製圖層調整到第一位濾鏡>濾鏡收藏館>挖剪圖案層級 7、邊緣簡化

度 6、 邊緣精準度 1 確認退出。  

 

 

圖 4-2-7 挖剪圖案設定值 

圖層改變亮，新增資料夾把圖層收進去在最上面新增 1~3 個圖層製作

水波紋在拳頭上。  

 

 

圖 4-2-8 圖層效果 
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圖 4-2-9 繪製特效 

 

完成圖 

 

 

圖 4-2-10 濾鏡效果(冰凍)完成圖 
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4-3 普普(點) 

4-3-1 開啟 

開啟一個新檔案，並設定尺寸為高 210 寬 297mm(A4) 尺寸在置入檔

案。 檔案>置入>圖檔複製  

 

圖 4-3-1 普普(點)開啟圖片 

4-3-2 濾鏡  

先顯示一個圖檔濾鏡>濾鏡收藏館>海報邊緣邊緣粗細 2、邊緣強度 

2、 色調分離 2 確認。  

 

 

圖 4-3-2 海報邊緣設定值  
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在複製另一個圖層濾鏡>像素>彩色網屏最大強度 15 其他不調整，圖

層 調整為柔光。  

 

 

圖 4-3-3 彩色網屏步驟位置 

 

 

圖 4-3- 4 色彩網屏設定值  
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4-3-3 陰影 

用影像 > 調整 > 陰影 / 陰影亮部，做光影調整。 

 

 

圖 4-3-5 陰影/亮部位置 
 

 

圖 4-3-6 陰影/位置設定值 
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4-3-4 矩形  

開始製作外框，新增圖層矩形工具『填滿透明色、筆觸白色、

15pt』。 

   

圖 4-3-7 矩形工具 

 

 

圖 4-3-8 外框製作(白) 
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再新增一個圖層筆觸為黑色尺寸小於白框。

 

圖 4-3-9 外框製作 
 

 

圖 4-3-10 外框製作(黑) 
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自訂形狀工具放牌工具列形狀選擇對話框『填滿白色、筆觸黑色、

3pt』 

 

編輯 > 變形路徑 > 水平翻轉。 並使用文字工具，輸入所想的話。  

 

完成圖 

 

圖 4-3-11 普普(點) 完成圖  
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4-4 普普(面) 

4-4-1 開啟 

開啟一個新檔案，並設定尺寸為高 210 寬 297mm(A4) 尺寸在置入檔

案。 檔案>置入>圖檔複製  

 

4-4-2 選取 / 調整邊緣  

先將背景選取背景反轉上 選取>反轉  

排工具列『調整邊緣』智慧型半徑勾選紅色為去除部分可以稍修邊緣

下 面輸出至『新增使用圖層遮色片的圖層』  

 

 

圖 4-4-1 去除背景 

確定圖層就會自動新增一個已經製作遮色片去好背的圖層點選該圖層

滑 鼠右鍵『轉換為智慧型物件』。複製已作備用   
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圖 4-4-2 步驟圖層 

4-4-3 濾鏡  

濾鏡>高斯模糊強 度 2-6pixels  

 

濾鏡>濾鏡收藏館>挖剪圖案層級數 7、邊緣簡化度 5、邊緣精確度 2 

確 認退出。  

 

圖 4-4-3 挖剪圖案設定值 

 

備用圖層拿出來複製移至第一位圖層設為柔光濾鏡>濾鏡收藏館>挖剪 

圖案層級數 5、邊緣簡化度 8、邊緣精確度 1 確認退出 ,，複製圖層  
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圖 4-4-4 圖層效果 

 

圖 4-4-5 挖剪效果設定值  
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濾鏡>濾鏡收藏館>邊緣亮光化邊緣寬度 1、邊緣亮度 8、平滑度 8 確

認 退出圖層改為減去外輪廓就為出現。  

 

 

圖 4-4-6 濾鏡收藏館 
 

 

圖 4-4-7 邊緣亮光化設定值  
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新增色階圖層對外輪廓圖層向下合併左 26 中 1 右 118 影像 > 調整

> 陰影 > 亮部總量 >20%。  

 

 

圖 4-4-8 普普(面)步驟 6&完成圖  
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4-5 潑墨 

4-5-1 開啟 

開啟一個新檔案，並設定尺寸為高 210 寬 297mm(A4) 尺寸在置入檔

案。 檔案>置入>點陣化圖層>圖檔複製  

4-5-2 遮罩/筆刷  

關閉顯示上面圖層，下面圖層調整為『黑白』向下合併使用遮罩全部

塡 黑。編輯 > 填滿  

 

圖 4-5-1 圖層效果 

製作遮罩上，使用白色筆刷在圖上稍微刷一下。編輯 > 填滿回到上面

圖 檔顯示開啟製作遮色片填滿黑色在用白色筆刷把黑白周圍色彩恢復  

 

圖 4-5-2 筆刷效果 
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圖 4-5-3 最後整理 

 
圖 4-5-4 墨步驟 3&完成圖  
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4-6 潑灑 

4-6-1 開啟 

開啟一個新檔案，並設定尺寸為高 210 寬 297mm(A4) 尺寸在置入檔

案。 檔案 > 置入 > 圖檔複製 > 點陣圖層  

 

4-6-2 對比/臨界值 

影像>調整>亮度 / 對比亮度調低對比調高在調整。  

 

圖 4-6-1 亮度/對比位置 

 

圖 4-6-2 亮度/位置設定值  
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第二次亮相都拉高>臨界值，畫面變成臨界值時只要主體目標為黑色。 

影像 > 調整 > 臨界值  

 

新增資料夾資料夾製作遮色片把剛才變成臨界值的圖層複製在遮色片

上 貼上 ctrl+I 黑白會直接反轉。 

 

 

圖 4-6-3 黑白效果 
 

 

圖 4-6-4 臨界值  
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4-6-3 筆刷  

在資料夾內部新增圖層用筆刷用不同顏色可在圖層上繪製怎麼畫都是

只 有顯示遮射片部分。  

 

圖 4-6-5 筆刷上色 
 

 

圖 4-6-6 潑灑步驟 4&完成圖  
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4-7 遮色片運用(液化) 

 

 

 

4-7-1 開啟 

開啟一個新檔案，並設定尺寸為高 210 寬 297mm(A4) 尺寸在置入檔

案。 檔案>置入>點陣圖層  

 

 

 

 

圖 4-7-1 遮色片運用(液化)步驟 1  
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4-7-2 去除 

背景去除，先把不需要的用橡皮擦塗掉，編輯 > 填滿，背景色圖層，

好 方便看不需要的地方，再用魔術棒工具選取不乾淨的色塊刪除。 

 

 

圖 4-7-2 去除背景 1 
 

 

圖 4-7-3 去除背景 2 
 

 

在用羽化工具讓邊更柔些。 選取>修改>羽化>1>確認   
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4-7-3 筆刷  

新增圖層筆刷工具吸取人物身上衣服的顏色在人物後方隨意塗抹，製

作 遮色片填滿黑色邊。 

 

圖 4-7-4 筆刷製作 
 

建議選擇比較有流動感的筆刷在遮色片上用白色再人物後方製作水流

波 動的感覺。  

再開一個新圖層吸取腿部皮膚的顏色在退步後放線性畫過去製作遮色

片 填滿黑色在用白色在遮色片上坐上同樣效果。 

 

圖 4-7-5 遮色片效果製作  
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新增圖層吸取手肘顏色在後方線性畫上製作遮射片水流筆刷製作效

果。 

 

以上都完成後來到人物的圖層上製作遮色片使用白色筆刷在我們有與 

上方圖層有重疊到的部分刷上使人物有消逝感覺，之後整理整體畫

面。  

 

 

圖 4-7-6 遮色片運用(液化)步驟 5&完成圖  
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4-8 濾鏡&遮罩(液化) 

4-8-1 開啟  

開啟新檔案,置入圖檔選擇範圍複製到新圖層位移往人物左方調整使用

變形 工具把上排工具列的彎取開啟把畫面往左上方扭曲。 

 

圖 4-8-1 濾鏡&遮罩(液化)扭曲圖片 

4-8-2 濾鏡  

 濾鏡>液化>灣曲工具往左上方拉扯確認退出,遮色片填滿黑色再用白

色筆 刷刷出人影被拉出的感覺。  

 

圖 4-8-2 遮色片製作  
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4-8-3 修補  

複製原圖檔建立遮色片使用黑色筆刷於人物左邊邊緣稍作畫製,將原圖

檔案 顯示開啟稍微往右邊移動讓上面圖層畫黑色地方不會空洞。 

 

 

圖 4-8-3 步驟圖層 

 

回到第一個圖層濾鏡>模糊>動態模糊 -29 度間距 38pixels 確定讓畫

面有抽出的感覺。 

完成圖 

 

圖 4-8-4 濾鏡&遮罩(液化) 完成圖  
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4-9 液化 

4-9-1 開啟  

開啟新檔案,置入圖檔複製原檔>濾鏡>液化>灣曲工具拉扯把人物往左

上 拉出,變形>任意變形>上排任意灣曲工具開啟變形把腳與原圖重疊

腿部以 上往左上傾斜。  

 

圖 4-9-1 液化 
 

 

圖 4-9-2 調整變形  
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4-9-2 筆刷  

製作遮色片先用黑色填滿再用白色筆刷選擇特殊筆刷『這邊使用羽毛

筆刷』 把人物的部分補回來。 

 

圖 4-9-3 筆刷製作 1 
 

4-9-3 遮色片  

原本置入的檔圖檔製作遮色片用黑色筆刷在人物與上一個圖層重疊的

部分消 除,在下面製作一層圖層吸取後面雲的顏色或天空的顏色填在

鋼材圖層消除 的部分底下。  

圖 4-9-4 顏色吸取 
 

 

圖 4-9-5 筆刷製作 2  
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4-9-4 濾鏡/模糊  

第一個複製的圖層濾鏡>模糊>智慧 型模糊強度 3、臨界值 25 >濾鏡>

動 態模糊 0 度、19pixels,到下面圖層 濾鏡>動態模糊 -6 度、

12pixels。 

 

 

圖 4-9-6 動態模糊設定值 1 
 

 

圖 4-9-7 動態模糊設定值 2  
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完成圖 

 

 

 

 

圖 4-9-8 液化完成圖  
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4-10 圖層效果(強調) 

4-10-1 開啟  

開新檔案,置入人像檔點陣化在置入風景檔點陣化,於人像檔快速選取

工具 選取外框。 選取完畢,到風景檔反轉建立遮色片。黑色筆刷於遮

色片修整沒覆蓋的地方 

 

圖 4-10-1 圖層效果(強調) 開啟圖片 1 

 
圖 4-10-2 圖層效果(強調) 開啟圖片 2   
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10-2 筆刷 / 遮色片  

用白色筆刷在遮色片上右邊畫面刷開,筆刷不透明 30~40% 筆刷往左邊

原本 的臉部刷出來出來讓畫面融入。  

 

圖 4-10-3 遮色片製作 
 

10-3 色階 / 色相飽和度  

圖層新增亮度 4/ 對比 -8 新增色相飽和度調整色階。 

 

圖 4-10-4 色階/色相飽和度設定值  
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圖 4-10-5 亮度/對比設定值 
 

 
圖 4-10-6 圖層效果(強調)完成圖  
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4-11 遮色片運用(曝光) 

 

 

4-11-1 開啟  

開啟新檔案，置入圖檔新增一個圖層矩形拉出一個色票 #373677 的長

方形  

 

 

 

圖 4-11-1 矩形製作  
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圖 4-11-2 步驟圖層 

 

4-11-2 變形工具  

編輯>變形路徑>傾斜將矩形調整成與人物透視位置相同圖層製作遮色

片使 用黑色筆刷於遮色片上修整矩形邊緣作羽化修改圖層線性光源、

不透明度 39% 透明度。  

 

圖 4-11-3 變形製作 
 

4-11-3 筆刷/濾鏡  

新增圖層選擇線條呈現較好的筆刷於圖層上平行畫出 6~8 條編輯>變

形路徑 >傾斜調整與矩形一樣透視角度建立遮色片用黑色筆刷前後稍
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微刷是線性 有漸層感圖層調為線性加亮 ( 增加 ) 濾鏡>模糊>動態模

糊角度 27 度間距 22pixels  

 

 

圖 4-11-4 動態模糊設定值 

 

複製一層黑色筆刷在複製的遮色片在尾端多刷圖層改為變亮。 

新增圖層在人物周圍黑圖層改為覆蓋讓畫面比較集中。 

 

 

圖 4-11-5 遮色片運用(曝光)完成圖  
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4-12 針筆&fx 運用 

4-12-1 開啟/針筆  

開啟新檔案置入圖片，使用針筆工具在臉部描繪出再將路徑制為選取

範圍剪 下到新圖層原地貼上。  

4-12-2 fx.  

選取貼上臉部的圖層新增圖層模式『斜角和浮 雕』尺寸 7、角度 

141、高度 21  

 

圖 4-12-1 斜角和浮雕設定值 1 
 

 

圖 4-12-2 斜角和浮雕設定值 2  
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選取剪下的圖層製作 圖 層 效 果『 斜 角 和 浮雕』尺寸 6、角度 

121、高度 58 製作『外 光 暈 』 顏 色 #dfdfdf 展開 6%尺寸 2 並

往左 移動  

 

圖 4-12-3 去除背景 
 

置入檔案在圖層最下方將空洞補滿，回來調整上一張去除背景的圖檔

調整色 相，調整整體位置。 
 

 

圖 4-12-4 針筆&fx 運用 4&完成圖  
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4-13 文字遮罩 

4-13-1 開起 / 新增文字  

開啟新檔案置入圖片，輸入文字調整字型與字寬讓字排列成直的設 定

好先放在一旁。  

 

圖 4-13-1 文字製作 
 

13-2 矩形/傾斜  

新增圖層矩形工具選定顏色拉好與文字範圍一樣的長方形任意變形把

巨型轉斜，回到文字也跟著轉斜的。 

 

圖 4-13-2 矩形/文字調整 1  
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圖 4-13-3 矩形/文字調整 2 
 

新增圖層更換顏色拉出兩條細的長條放於原本矩形的兩側 

4-13-3 向下合併 / 亮度對比  

複製背景檔到第一層對文字 alt+ 左鍵滑鼠進行『向下合併』文字會

自動變簍空  

 

圖 4-13-4 文字遮罩霧步驟 4&完成圖 

對第一個圖層點陣化圖層調整>亮度 / 對比 

亮度 150/ 對比 -50 在調整一次亮度 130/ 對比 100 文字部分變得

顯眼。  
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4-14 分離(彎曲工具) 

4-14-1 開啟/針筆  

開啟新檔案，針筆工具描繪臉部範圍完成後，複製檔案轉為黑白再路

徑變為選取，新增圖層複製路徑到此圖層。 

 

 

圖 4-14-1 針製作筆 
 

4-14-2 多邊磁套鎖 / 操控彎曲  

 

到只剩下頭的圖層『多邊磁套鎖工 具』把臉分割成兩塊另一半丟到新 

圖層。編輯>操控灣曲這時圖層上的物件會呈現三角往格狀將畫面自行

分割為四等分再每等分中心點點一下就會出現一個節點，都點完之後

去對節點移動會很自然的被移開。 
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圖 4-14-2 分離(彎曲工具)步驟 2 

 

 

圖 4-14-3 操作彎曲 1  
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圖 4-14-4 操作彎曲 2 
 

新增一個圖層在眼睛的部位上用灰色筆刷把眼睛弄得空洞，圖層設定

濾色不 透明 67%。  

 

圖 4-14-5 眼球製作  
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設定兩半臉部的 fx 效果>內陰影，右 臉內陰影混合模式: 加亮顏

色、不透明 度:23%、 角 度: 14、間距:11、填塞: 2、尺寸:4  

 

 

圖 4-14-6 內陰影設定值(右) 
 

左臉內陰影混合模式:色彩增值、不透明度:22%、 角度:14、間距:6、

填塞:16、尺寸:4  

 

 

圖 4-14-7 內陰影設定值(左)  
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完成圖 

 

 

 

 

 
圖 4-14-8 分離(彎曲工具)完成圖 
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第五章 問題與討論 

1.在挑選特效的過程中會遇到什麼困難? 

 

在剛開始挑選特效的時候可能會自己先來嘗試做看看，但是也有可能

過程中步驟複雜會導致做起來又不會那麼順暢，所以以初學的方式去

做挑選，過程不會太過於複雜又能從中學習到一些技巧，也可以幫助

自己學習的效果大大加分，等到自己技巧有一定的熟練可以再去嘗試

手法比較複雜或是比較熟練後以自己的方式來去做出特效所要的效果。 

選擇要用素材與特效抉擇。 

 

2.Photoshop 快捷鍵非常的多，在做的時候常常會忘記怎麼辦？ 

 

執行下列任一項作業：「編輯＞鍵盤快捷鍵」。選擇「視窗＞工作區

＞鍵盤快速鍵和選單」，然後按一下「鍵盤快速鍵」索引標籤。 

 

3 整體來說能夠從中學習的有哪些? 

 

在製作的過程中能增加自己對於 Photoshop 的熟練度及技巧。 

 

4.一開始學著別人製做會有做不出來的地方，或覺得解釋不清不楚？ 

 

去搜尋相關資料或是尋找其他類似的影片、文章或書籍，來做交叉比

對，透過實作的摸索，學習新的技能與方法。  
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第六章 結論 

 

經過這次專題的體驗，體驗到了 Photoshop 修圖的實用性跟它帶來的

樂趣。廣泛的工具讓有著創新想法的使用者可以使不同的特效相互配

合創造出各種精緻有趣的圖片。 

 

簡易方便的步驟可以讓任何工作族群輕易上手實用，總結來說，透過

書本來學習，對於實際操作來說，幫助不大，因為書本與實際的操作

介面會有落差，書籍不可能都用全彩色的方式印刷，更不可能把所有

步驟，全部截圖來教導，只能大概的介紹與說明，而實際的操作就要

由學習學習者自行去摸索、探尋，這對於入門者與初學者來說，是一

項挑戰，也是一個費時費力的學習方法。 

 

  所以一樣建議初學者還是從網路上 Youtube 上人家的影片分享去做

學習可能效果會更加明顯,直接照人家影片裡的步驟解析去完成,第一

次作不熟悉一定是有點卡卡的,所以以整體的感覺來說第一次試是個水

溫,第二次做的時候，當然因為有一定的記憶了做起來可能也會更順一

些,就可以把步驟跟講解的截圖也先做起來,最後錄影的部分前面可能

也做過很多次也有熟悉度了,錄音的影片它的流暢度一定也是不錯的,

看起來覺得做起來應該不用花很多時間,但是其實自己實際去體驗之後

才會發現步驟雖然是人訂的,但是也能夠自己去做變化,不一樣的步驟

做出來的東西或許比參考的影片最後的結果還要更好更完整,慢慢覺得

是不是自己也能夠做出什麼驚奇的視覺! 

 

因為這次的專題，又讓我學習許多不同的特效，與修改圖片的方式，

許多以前忘掉的東西，也透過實際操作又重新找了回來，也藉由必需

去錄影，而學習了一樣技能，因得到經驗，試圖掌握 Photoshop 的每

一個功能，熟悉每一個工具的運用，拿到一個例子的時候要分析圖形

中的每一個元素，(不要看不起每個圖形的元素，每個複雜的圖形都是

由簡單的元素構成的)需要用什麼工具，大概在腦子裡有個印象，做起

來就會比較順心，但是"認真"和"耐心"還是少不了的，還是學會請教

老師和同學問題，不懂不會的問題就要問，是時常思考、吸收自己和
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其他人的小竅門、技巧，要學會搜索，找一些 Photoshop 好的例子，

自己琢磨，嘗試著去做一下，筆劃都會用，而畫匠只會重複別人作品，

畫家才能實現自己的創意。 
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