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摘要 

本專題要來比較台灣與日本聲優兩方的優勢與劣勢在哪裡。我們想去了

解為什麼會需要聲優?從什麼時候開始有了聲優這職業?這份職業在台日兩方

面的社會地位是如何?收入方面的待遇差別多大?聲優又是如何發展成一個職

業?日本聲優因為什麼原因而必須進行改變來迎合大眾口味?本專題將深入研

究上面所提到的問題，來讓大家能更理解聲優這份職業。 

研究結果，日本競爭過於激烈且市場過小導致想成為一線聲優路程艱辛

困難，反之台灣對配音員的訓練、認識等相較的也都十分落後，導致配音的

素質普遍而言較差，因此希望能以此篇專題讓更多人來了解台灣與日本配音

的現況，並進一步增加對聲優這份職業的理解。  
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要旨 

本研究は、台湾と日本の声優の強みと弱みを比較するとである。問題

意識として声優が必要とする理由を知りたく、この職業の歴史、そして、

この職業は台湾と日本の両方において社会的地位の異同および収入のレベ

ル、最後に声優はどうやってキャリアの発展と現状などに対して、研究す

る価値があると判断した。それによって、日本の声優は大衆の好みに合わ

せて何を変えなければならないのかということについて、本研究はさらに

深く掘り下げて、この職業をより深く理解してきた。 

本研究の結果として、日本においては競争が激しく、市場が小さすぎ

て、トップレベルの声優になることはかなり困難である。その一方、台湾

では声優の訓練や認識など、比較的遅れており、吹き替えのプロさは、一

般的にはあまり良くないと考えられている。本研究では、台湾と日本の吹

き替えの現状と未来について検討して、そこから、声優という職業に対す

る理解をさらに深くなってきた。  
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第一章 緒論 

第一節 研究動機 

現在的人基本上都喜歡看動畫、漫畫和玩遊戲，對於動、漫畫和遊戲

的配音所能了解的資訊也相當多，而配音員在台灣是近幾年才較有被看見，

以前都默默躲在幕後；面對聲優這個名詞大家可能會覺得陌生，但在台灣

就是我們俗稱的配音員；可是大家對這份職業的實際工作內容與養成過程

大家不是很了解，所以我們決定來研究聲優這份主題來個台日比較，讓大

家更認識這份職業。 

為什麼需要聲優呢?我們用電影舉例來說，當你在看電影的時候，主角

講的話可能會讓觀眾聽不懂或是口條不好時，就會需要聲優來配音讓觀眾

聽明白電影裡面的對話內容，在看動畫時，就需要聲優來把主角當下的感

情聲線發揮出來，帶領觀眾進入戲中的世界，如果單單只看影片然後把聲

音關掉的話，是不是覺得很奇怪呢?這就是我們日常生活中需要聲優的原因。 

 

第二節 研究目的 

在日本，聲優的專業化程度可說已達到爐火純青的境界。日本是現今

世界上 ACG 產業的最大國之一(ACG 即日本動畫（Anime）、漫畫（Comics）

與遊戲（Games）的英文首字母縮略字)，每年推出的動漫作品不計其數，

尤其它的動畫更是風靡世界各地，所以在其中賦予動畫人物靈魂的聲優角

色也就變得十分重要，甚至也有人認為「聲優才是賦予 ACG 文化生命的源

頭所在」。而就像我們會崇拜戲劇演員或歌手一樣，當聲優可以將角色演繹

得活靈活現，許多人就會開始注意到在背後帶給角色生命的這些了不起的

「聲音演員」，不僅會對他們感到敬佩，狂熱點的還進而產生像對偶像崇拜

那樣的情感 

最主要的目的是希望能夠讓更多的人對這份職業更加的認識以及台灣

與日本雙方兩邊聲優活動內容程度的差異性，一開始會介紹聲優起源和文

字歷史，最後大體介紹，包含像是培訓過程、薪水方面、所需要面臨的問

題這三大定位去介紹，希望從這三個定位方向能夠讓大家更認識聲優這份

職業。 
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第三節 研究方法與流程 

 

為了可以更能有效對比台日聲優的差異性，根據前述的目的以及動機，

我們使用文獻分析法，從網路、報章雜誌蒐集資料，整理出適當的文件之

後，開始先從聲優的歷史起源開始撰寫，之後用我們整理出的三大特點下

去做分析，做完分析後比較出了台日聲優的差異性和優劣勢，並且整理出

了聲優在日常生活的重要性，從而了解到台日聲優兩方的面貌。 

圖 1. 研究流程 

  

研究動機與目的 設立研究主題 使用文獻分析法 

收集相關 

文獻資料 

 

聲優起源與介紹 台日聲優之比較 

結論與建議 

筆者整理 
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第一節 聲優的起源與介紹 
第一節-1 名詞介紹，聲優起源 

聲優這個詞彙來自日本，原文為「声優（せいゆう，Sei-Yuu）」，指的

是僅以聲音來發揮演技的職業。英文稱男性聲優為「voice actor」女性聲

優為「voice actrees」，不過在日本比較喜歡使用「character voice」來

稱作聲優，因此聲優就採用縮寫「CV」來稱呼，不過「CV」這是日本製造

的英文，是由 1980年代動畫片雜誌「アニメック」編輯部主編井上伸一郎

提倡的用語。 

聲優的歷史可以追述到 1925 年，社團法人東京放送局（NHK 的前身）

開始經營廣播電台，在經營了一個月後推出了無聲電視劇《地球的微笑》

配音的人著是找了戲劇演員(井上正雄)以及女演員(栗島純子)雖然不是專

業但是是最早的配音員。 

於同年 7月改編了歌舞劇並作為日本第一部完整的改編廣播劇。 

同年 9月東京廣播電台招募了 100位的廣播劇專業的人從中招募 12位

人員來鑽研聲音演技，這 12位人員就是紀錄上最早的聲優。不過當初並非

以聲優來稱呼他們，而是用「ラジオ役者（廣播演員）」這個詞彙。1941年，

NHK開設了廣播演員的養成所，培育的廣播演員於隔年出道。 

1941年，NHK 成立「東京中央放送局専屬劇団俳優養成所」，並公開招

募研究生。次年，第一屆研究生畢業，為日本第二批專業聲優。就在這段

期間，產生了「聲優」一詞。 

1990年代前半開始，將聲優偶像化、大量推出與聲優有關的周邊。通

過無線電節目、廣播劇活動、網路等等傳媒將聲優的名字作為品牌打出去，

既有廣告效果又可增加知名度。但也產生一種變化，就是開始要求聲優本

身的容貌。 
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第一節-2聲優的活動領域 

1.日本動畫:由配音員對嘴來配不過近年來很多動畫是配音員之後再

對動畫進行修改。 

2.遊戲:到 90 年代日本遊戲公司的興起帶來更多的配音工作需求才被

大眾熟悉遊戲配音是很普遍的工作。 

3.海外的配音:國外的影視作品和戲劇由聲優重新配音。（在日本上映

的西洋電影習慣推出日語發音版） 

4.CD 廣播劇:由段位高一定粉絲量的聲優來配音用專業聲音來演出劇

情。 

5.電台主持:再有一定的粉絲量跟粉絲互動聊天做活動來提高粉絲量。 

 

第二節-1台日聲優額外的工作 

兩國聲優的額外工作如下： 

表 1. 台日聲優額外工作 

 日本 台灣 

1 遊戲的配音 戲劇 

2 廣播節目的主持 錄廣告 

3 出席廣播的節目 錄旁白 

4 小鋼珠機台配音 電影 

5 電影吹替 乾稿 

6 旁白、廣告配音 宣傳車 

                                               (筆者整理) 

從上述表格可以看到，日本聲優比較特別的點是在於幫小鋼珠機台配

音，這個在台灣是沒有的，後續再第三章第二節那邊會做詳細的介紹。 
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第二節-2 高段位聲優才有的工作 

何謂「高段位聲優」?基本上就是根據日俳連所製定的“等級制”（ラ

ンク制）而定每個聲優都有自己的一個基本的配音等級。（後述，見第三章

第二節-2）。 

 

1. 專輯 

歌曲以聲優個人名義的 CD是按照日本的版權法獲得版稅收入，歌手可

以取得總銷量的 1-2%作為收入 動畫 CD以及角色歌。 

 

2. 演唱會 

演唱會按照總票房進行分成，按照排練日期固定給予日工資 演出當天

給予演出費。 

 

3音樂劇舞台劇 

主要是根據劇團名氣、出演場數和角色的重要程度（主演、配角等）

固定給 每場給予 50000日圓。 

 

4官方會員俱樂部 

著名的聲優，會開設個人的官方 FANSCLUB，想入會就要收費，主要是

入會費和年費了；物贩這是 FANCLUB 最常規的賺錢方式。聲優從物販中大

概能獲得 7%左右的印稅/聲優自己的周邊。 
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第三節 聲優偶像化 
第三節-1 聲優熱潮 

第一次的聲優熱潮 

在 1950-1960 年代，日本民放電視草創期，電視節目不足，大量引進

國外電視節目進行日語配音。這個時期的聲優人氣很高，這個時期的中心

人物是為阿蘭德龍配音而成名的野澤那智。       圖 2.野澤那智 

                                         

當時日本電影界為了對抗電視界，五大片商締結協定，禁止旗下電影

明星參與電視演出，而民營電視台事實上也出不起邀請電影演員的錢。因

此民營電視台多邀請新派劇演員和廣播劇團的演員參加國外電視節目的配

音。新派劇的舞台演員多數隻拿配音當打工，為此，出身於廣播劇團的若

山弦藏進行了批判。 

 

第二次的聲優熱潮 

1970 年代，大量以少年漫畫中「熱血、友情、勝利」為主動畫湧現，

以及因主流是少年漫畫的關係，所以一時間美少年角色到處都是，而為美

少年配音的聲優自然成為人氣集中的對象。不管聲優本人相貌如何，只要

他配的動畫人物夠帥夠美，也會跟著受歡迎。 

在這個時代，神谷明、古谷徹、古川登志夫等人還開始進行了實況錄

音活動。從這個時候開始，聲優的多樣化被提出，動畫聲優主持的電台節

目也誕生了（如同台灣的劉傑即有專屬的電台節目）。就這樣一直到 1980

年代前期。 

  圖 3.古谷撤   圖 4.古川登志夫 
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第三次的聲優熱潮 

1990年代前半開始，將聲優偶像化、大量推出與聲優有關的周邊。透

過電台節目、OVA、活動、網絡等等媒介將聲優的名字作為品牌打出去，既

有廣告效果又可增加知名度。但也產生一種變化，就是開始要求聲優本身

的容貌。現在的聲優工作已經完全不是單單的「為角色配音」。手機鈴聲、

唱片及寫真集販售、廣播節目等，只要能聽得到人聲的傳媒，無不留下聲

優們的聲音。不光要求聲音悅耳、聲線變化多、表現力強，連容貌是否俊

朗或甜美，以致歌唱能力都成為聲優的評價標準，偶像派聲優一詞在此時

出現。 

但是，絕大多數的偶像派聲優始終不能與傳統偶像相提並論，其知名

度甚至連二三線的「點心偶像」以及「地下偶像」都不如。因為在日本，

會崇拜聲優的人士，通常都是熱衷於次文化的御宅族，與主流文化缺乏互

動；而且崇拜聲優的人士普遍不喜歡聲優進軍主流，使到聲優上電視節目

的機會率不高，自然也難以將聲優的偶像化傳播出去。只不過偶像派聲優

超過 30歲時的心境仍然保持年輕，使到支持者的忠心程度很高，其人氣比

一般偶像來得穩定。 

雖然聲優界的年齡差距非常大，一般女性聲優在 20前後就可以走紅；

而男性聲優則要慢許多，要到 30 甚至 40 歲之後才可能走紅。不過男性聲

優的保質期則較長。而女性聲優在日本社會習俗（重男輕女）下，往往在

結婚後就引退。但事實上，聲優的收入並不高：為每 30分鐘一集的動畫配

音，收入約 18,000日元；即使是人氣比較高的聲優，價格也不會高很多。

而在日本的一般公司職員，每月的收入都能達到 30萬日元左右。聲優的知

名度基本上只限於同一圈子之內，但有例外：1995年的《新世紀福音戰士》，

為綾波麗配音的林原惠和為明日香配音的宮村優子，兩大聲優給人印象深

刻。跟媒體大張旗鼓報導林原惠懷孕生子的消息相比，在那時候的聲優訪

談中出現宮村優子背著孩子念劇本的照片，因為丈夫只是個打工族。目前

宮村優子最常配的是《名偵探柯南》的遠山和葉；不過，只有等本來就出

場率低的服部平次出場，才能有機會露面。 

  圖 5.宮村優子與明日香 
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第四次的聲優熱潮 

於 2000年代，除了第三次聲優熱潮提到的例子之外，像鹿野優以，雖

然在 2007年獲得第一屆聲優 Awards「新人賞」，但卻沒有讓她的知名度提

高多少，之後的作品還是以配角佔大多數，反而和她同年齡的加藤英美里

和本多陽子等人正打出相當的知名度。 

另一方面，亦有部分聲優是以歌聲來提高知名度，水樹奈奈更是當中

的佼佼者，在配音以外積極參與音樂活動，具有上乘歌藝的她在 2009年亮

相 NHK電視音樂節目並於第 60回 NHK紅白歌合戰登台之後，使到不太熱衷

於動漫和聲優的大眾都開始認識她和留意她的歌曲。因唱功獲讚賞和唱片

銷量成績不俗，2010－14年均被邀請參加第 61－65回 NHK紅白歌合戰（第

61 回兼任紅白應援隊隊員）。2011 年 12 月 3 日和 4 日以及 2016 年 4 月 9

日和 10日，她先後登上東京巨蛋，是史上第八位以個人名義登上東京巨蛋、

第四位連續兩天演唱的日本女性歌手，而且是第一位聲優能在東京巨蛋舉

行演唱會，再次破聲優紀錄。 

第三節-2 偶像派聲優 

現在，日本的聲優已經多得不計其數了。而在日本，能稱得上是「聲

優」，顯然證明了他們的配音水平還是相當不錯的。但是隨著日本動畫業的

不斷發展，也越來越重視聲優的能力，以至「發展」到今天的日本很多聲

優已經不只為動畫片、譯製片配音，還自己錄製唱片、單曲；甚至開起了

個唱，不僅在日本唱，還唱到了國外。 

這種在聲優界的普遍現象被我們稱為「日本聲優偶像化」。以年輕的女

性聲優來說，跟同一間經紀公司的聲優組成團體並從事歌手活動的工作越

來越多。其中也有跟普通的偶像沒有兩樣的人氣團體好像也有演出電視。

但是，也不是說所有聲優都能像這樣進行活動，必須了解這只是少部分的

人能做到的事。例如，聲優個人的魅力或者所屬的經紀公司的活動方針等

等也應該有關係。 

但是，這並不是一個好的現象，因為聲優偶像化之後，聲優必須站在

螢光幕前讓觀眾看到自己的面貌，而這時候就可能會因為長得不夠帥或是

不夠漂亮而被攻擊長相；偶像化的成功也讓很多心思不在配音，但是某方

面出色的人從聲優入手，搶占資源，讓部分有能力的聲優的處境雪上加霜。

同時也會讓部分聲優覺得做偶像比做聲優好，產生對聲優工作懈怠的人。 
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當然，偶像派聲優也有很多成功的例子，像是著名的水樹奈奈，水樹

奈奈原本是以歌手為目標，但是因為熱愛動漫而對聲優有此興趣，於高中

時期亦另外修習聲優課程，在 1997年高三時，終於獲得出道機會，獲選 PS

遊戲軟體『NOeL 〜La neige〜』的門倉千紗都一角，以藝名水樹奈奈完成

聲優出道。在 20 歲時加盟 King Records，2000 年 12 月 6 日以單曲「想

い」歌手出道，至今共推出 34 張單曲、12 張專輯和 3 張精選集，歌手出

道時的銷情慘淡，但是之後就穩步上揚，銷量不俗，惟近年因為實體唱片

市場衰落以及日本個人女歌手熱潮退卻而出現下跌趨勢。直到現時為止，

音樂作品總銷量約 350 萬，聲優唱片總銷量排第三。演唱會場場爆滿，惟

近年演唱會抽票比較容易，音樂活動之外，也常接旁白以及配音的工作。

其代表作是菲特《魔法少女奈葉》、日向雛田《火影忍者》、花咲蕾

《HeartCatch光之美少女!》、風鳴翼《戰姬絕唱 Symphogear》、安琪《CROSS 

ANGE 天使與龍的輪舞》。 

圖 6.水樹奈奈與其代表作 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%81%B2%E5%84%AA
https://zh.wikipedia.org/wiki/1997%E5%B9%B4
https://zh.wikipedia.org/wiki/King_Records
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第三章 台日聲優的比較 

第一節 台日聲優的培訓方式 

第一節-1日本聲優培訓方式 

1.聲優培訓學校:是一種以教授一般人成為聲優所必須的知識和演技

的培訓學校(像是東京アニメ・声優専門学校)。然而聲優培訓學校就是經

過嚴格的訓練最後順利畢業後就有機會可以進入聲優界來擔任這份工作，

雖然是一般人比較容易通過的管道，但相對的這方法比較難宣播自己的名

氣。 

 

2.事務所選拔出道:除了一般主動來應徵來受培訓的聲優外，也有少數

人是從公開聲優選拔會中脫穎而出的，隨後再接受培訓。這個方法可以讓

一個人經過幾個月的培訓之後開始配音，雖然以此種方式出道的聲優身心

靈方面都尚未成熟，必須再經過各種磨練後經驗才會提升，目前大部分的

偶像聲優都是由此出道，但相對的這個方法比較容易提升名氣。 

 

3.查閱相關報導，「目前僅東京都內就有 20 家左右的聲優專科學校，

並且仍在增加中。同時相關的聲優課程也在持續增設。雖然現在網上不時

有各種言論，即便去聲優學校進修也未必能成為聲優、從聲優學校畢業去

聲優事務所，還得經歷養成所階段，實在太麻煩了。但這絲毫不影響各學

校的招生進度，日本每家聲優學校平均一年招募 200 名學生，一年東京的

聲優學校新生就有 2000 名左右。而知名一點的學校一年能招募 500 名新

生。如此算來，日本全國一年就有 10000 名年輕人開始聲優課程。想成為

聲優的人越來越多，直接導致聲優學校數量的激增：對學生而言，激烈的

競爭、高昂的學費、幾乎為零的入行保證，以及學校對偶像化的過度追求、

在就業率上弄虛作假。持續膨脹的數字背後，暴露出的是整個日本聲優培

訓行業的浮躁；而且殘酷的事是，去聲優學校不一定能成為職業聲優如果

跟得上全部課程，並順利從聲優學校畢業之後呢？，即便完成所有的課程，

畢業後也沒有任何人可以保證你一定能成為一名職業聲優。」(引用

https://kknews.cc/zh-tw/comic/gv4y4ll.html,2019.12.20) 

https://kknews.cc/zh-tw/comic/gv4y4ll.html,2019.12.20
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圖 7. 日本聲優圖 

 

7-1.釘宮理惠 
 

7-2.花澤香菜  

 

7-3.大塚明夫  

 

7-4.島崎信長  
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第一節-2台灣聲優培訓方式 

培訓方式一般由電視台訓練班或錄音公司培養，並非正式學歷，例如

華視、民視配音員訓練班，臺北市配音人員職業工會、財團法人廣播電視

事業發展基金，幕前藝人等另外不少配音員出身於世新大學。台灣電視台

通常因為成本問題，只請少數一些配音員擔任劇中所有角色，不僅讓配音

工作難度提高，聲音重覆和音質不合的情形很難避免。 

在台灣配音員，是一種職業。在日本、南韓稱為聲優，在中國大陸又

叫做配音演員或配音藝員，華人地區普遍稱為「配音員」的較多。配音員

廣義上指為影片配上聲音的人；狹義上則指為某個人物角色配音的人。然

而現今大多數的配音員都是廣義上的配音員，配音員的工作種類已經趨向

多元化，而非僅限為人物配音。工作：電影、動畫、電視連續劇、遊戲的

角色配音、旁白，為電台與電視或商店的商業廣告、玩偶配音、遊戲設施

的旁白。配音員分為職業配音員又稱專業配音員與非專業配音員。 

以下是在華視所找到的所開設的內容，它裡面包含演員班、歌唱班、

記者主播班、配音班等等…這些是配音班的課程，他有國語正音、發聲技

巧、聲音表情、變音技巧、廣告配音、配音員生涯規劃與展望、錄音室規

則與配音基本概念建立、電影、卡通、戲劇、韓劇、旁白之配音實際演練、

結業實習錄音。 

圖 8.華視配音班的 logo 
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圖 9.台灣聲優 

 

9-1.連思宇 

 

9-2.劉傑 

 

9-3.陳美貞  

 

9-4.曹冀魯 
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第二節 台日聲優的薪水 

第二節-1日本聲優薪資 

新人聲優的新水有多少呢？根據目前日本的行情，每位聲優都有自己

的段位，段位越高酬勞也越高。以 30分鐘的動畫作品為例，最高段位的報

酬是 45,000日圓（約合 16,530台幣），還有旁白之類的加薪機會；最低段

位大約是 15,000 日圓（約合 5,510 台幣），至於新人聲優是「沒有」段位

的。換言之，新人聲優的薪水比最低段位的聲優還要少。加上出場機會不

多又不穩定，事務所若看你可能不是個可塑之才，可能會請你離職，所以

能撐下來的新人聲優屈指可數。 

 

第二節-2 日本聲優的等級 

日本聲優都是加入了日本俳優連合（日俳連）的聲優事務所進行統一

管理的，而他們的工資，基本上就是根據日俳連所製定的“等級制”（ラン

ク制）而定每個聲優都有自己的一個基本的配音等級，每年的四月一日可

以根據聲優的來調整等級，跟日本藝能經紀協會（マネ協）和日本音聲製

作協會（音製連）確認後就可以定下當年的基本配音等級 基本配音等級是

根據聲優的資歷，受歡迎來程度來調整的總體來說聲優從業時間越長，人

氣越高，等級就會越高。 

基本配音等級從 15 級到 45 級，級別×1000 即為基本配音等級的工資

基數（以 30 分鐘的 TV 番組作為基準）。新人聲優一律是 LV15，也存在著

少數的無等級限制的聲優，工資基數可以超過 45000 的上限，而且他們的

工資基數只能增不能減。 
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第二節-3 聲優實際上所拿到的薪資是多少 

基本對價＝基本配音等級的工資基數×時間割增率（30分番組為 1、60

分番組為 1.5、90 分番組為 1.9、120 分番組為 2.3、150 分番組為 2.7、 

180 分番組為 3） ×180％是因為包含了初期目的利用效率 80％。 -20%是

聲優事務所的介紹費。還有-10%是稅金。 

 

例子 

如果一個新人聲優，他配一集 30分鐘的動畫的工資所得就是： 

（15×1000×1×180％）（1－20%－10%）＝18,900 

因此 18,900日元才是聲優配一集動畫的最低收入，同理最高等級的聲

優配一集動畫的所得可以到 56700日圓 當然無視等級的，所以高人氣聲優

可以拿到更多。 

  



20 

第二節-4 日本聲優額外的工作的酬勞 

表 2.日本聲優的額外酬勞 

遊戲的配音 20000~30000日圓/15句 

廣播的節目主持 5000~10000日圓/1集 

出席廣播的節目 5000日圓/1集 有搭配動畫宣傳/15000日圓 

小鋼珠機台配音 50000日圓 /15句 會依照個案報價會不同 

電影吹替 

50000日圓/60分鐘 

吹替(ふきかえ)就是所謂的重新配音 

旁白 廣告配音 

會依照放送的範圍來決定酬勞；酬勞較低 區域性或單

一賣場為 2000日圓；酬勞較高 全國放送的電視廣告

10萬到 100日圓/一集  

                                               (筆者整理)  

遊戲的配音以手游跟主機遊戲為主，廣播主持與出席廣播在聲優是很

常見的工作在有粉絲的基礎上有不同的主題但主要是回答粉絲問題、多位

聲優之間的互動以及帶著配音的遊戲一起宣傳，電影吹替(ふきかえ)就是

所謂的重新配音幫電影跟電視劇為主，旁白廣告配音著是酬勞上下限差最

多的會依照放送的範圍來決定酬勞，區域性或單一賣場酬勞較低，全國放

送的電視廣告著最高；上述圖表可以發現，日本聲優的薪水其實很高，用

電影吹替的 50000日圓換算約 13832台幣，而酬勞高低由旁白廣告、遊戲、

小鋼珠、電影吹替、廣播節目與出席最低。

第二節-5 台灣聲優薪水 

在我們找到的資料中，台灣配音員如果是工作不到一年的新人配音員，

以下是我們在 1111人力銀行中所找到的薪資圖表，可以看到工作不到一年

的配音員，收入大約是在 29063 台幣以下，當你工作了 7~9 年甚至以上時

可以達到 41934台幣左右，可以說是落差相當的大。 
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圖 10.聲優薪水平均圖 

 

 

 

  

參考資料: https://event.1111.com.tw/careermaster/detail/220309  2019.12 

https://event.1111.com.tw/careermaster/detail/220309
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另外我們有在網路上找到賈培德先生在他 FB所公布的報價表 

圖 5.賈培德配音工作價目表 
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第二節-6台灣聲優額外的工作酬勞 

一般新人都會從動漫卡通配起，但相對來說，這一塊的收入也偏低，

現在錄製一集卡通的行情大約是 600台幣。  

表 3.台灣聲優的工作酬勞 

戲劇 1500台幣/1集 

錄廣告  1000~100000台幣/1集 

錄旁白 1000~3000台幣/1集 

電影 10000台幣/1集 

乾稿 

4000台幣/10分鐘 每分鐘加 200 

對畫面 4500台幣/10分鐘 

對嘴/每分鐘 250台幣 

宣傳車 

40秒/3000台幣 

60秒 3500台幣 

3分鐘/6000台幣 

                                                     (筆者整理) 

戲劇是為了加速拍攝所以通常拍完之後才會再找人來配音，而戲劇配

音時間較長需研究配音的角色的特色，廣告則相反比較看重個人特色就像

是接單制有單就賺。旁白除了電視劇之類的也有劇場表演會請配音員來念，

乾稿跟電影很像需要自己找到情緒來配音不然就會棒讀讓客戶不滿達不到

預期的效果，宣傳車就是業者雇用司機開車在車上放著聲優的錄音檔。(在

日語，缺乏感情投入的對白詮釋稱為「棒讀」) 
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第三節 所面臨的社會問題 

第三節-1 日本聲優面臨的問題 

今天就算成功出道，咬緊牙關撐過新人期，但是出場機會不穩、收入

低下、得看事務所臉色的問題依舊存在。絕大多數的聲優都是處於標準線

以下的收入，他們看著前輩發光發熱，自己只能咬牙撐下去，期盼自己會

有飛黃騰達的一日。即使碰上竄紅的機會，熱潮過後又回復原貌的狀況也

屢見不鮮。大多數的聲優最後只能認賠淡出聲優界，留下無限的惆悵。 

甚至有聲優被爆出過曾經下海當過 av女優，(adult video)(日語：AV

女優、アダルトビデオ女優），注:為日本對於成人視訊雖然此位聲優極力

否認，但她還是失去與公司的合約，詳細內容如下:「曾橫掃全球動漫界的

超級大作《LoveLive！》（ラブライブ！）至今仍有不少狂迷，而為主角高

坂穗乃果配音的聲優新田惠海（暱稱：えみつん），也隨住作品極速走紅，

其組合「μ's」2015年更唱到上 NHK「紅白」，可惜樹大招風，去年被日媒

爆出她曾下海拍AV，雖然當事人矢口否認，但眼利網民已作出全方位分析，

認為片中女生和她 99％相似。(引用 LoveLive 新田惠海被爆曾拍 AV, 

2019.12.20)  

新田於 2017年 7月推出的精選大碟《Trace of EMUSIC》首周只賣出

二千多張，和全盛時期輕鬆賣過萬相比，銷量可謂慘不忍睹……最後一擊

慘敗，新田惠海和公司的合約已到最後階段，昨天（9日）她在 Twiiter宣

布自己將會離開效力了 8年的「株式會社 S」，而實情是該公司不打算和她

續新約，在官方聲明中也只以很門面的言詞指會精神上支持她。新田本人

則表示會繼續在藝能界發展，但似乎未有具體方向，然而不少黑心網民就

留言叫她「重返」AV界，看來新田日後的演藝一點也不易走。 

圖 11.新田惠海 
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另外，目前日本聲優面臨最大的問題就是供過於求。根據日本報導，

「儘管最近增加許多以聲優為目標的人，但聲優本身的工作量並沒有因此

而變多。這絕對不是聲優的工作量很少，而是聲優的工作量壓倒性的不足。

據說以聲優為目標的人有 30 萬人至 50 萬人，但實際上靠聲優這份工作維

生的人大約只有 300人左右(https://reurl.cc/d02y9q 2020.04.05)。」

因此，為了突破這困進就必須要有相當的實力。 

新田惠海事件發生後，甚是有瘋狂粉絲燒了所有他在《LoveLive！》

中所配音的角色，高板穗乃果相關所有周邊，還有粉絲揚言要對她做出不

利的事情，直接影響了她的人身安全。再來就是聲優供過於求的問題，有

人可能對聲優有著憧憬，嚮往之類的，但是現實總是殘酷的，聲優不一定

能養活自己，就算你真的努力通過培訓成為聲優，也有可能因為市場過小，

沒有工作機會而必須另尋高就。 

 

第三節-2 台灣聲優面臨的問題 

台灣的聲優處境可說是備受忽視，從名稱就可以看出一些端倪。日本

使用的詞彙「聲優」把對方視為聲音的演員，而台灣的同義詞「配音員」

卻是一個員工而已。絕大多數的配音作品都不會秀出該位聲優的大名，媒

體也沒有替聲優們設立獎項，國外電影的中配也喜歡找明星或是名人。種

種方面都可以看出台灣配音界的狀況有多麼艱鉅。 

至於美國或是英國等國家就和日本比較接近，也有許多專業的配音人

員替動漫作品獻聲。先前的幾部作品，如《質量效應》、《凱薩琳》、以及《現

代戰爭》系列等等，裡面的語音演出都讓玩家們好評不斷，某些日版遊戲

的英文配音甚至比日語配音還得體。少數知名動畫作品依然是請明星或是

名人，不過這種狀況並不多見。 

以下整理出一些台灣配音員現在所面臨的一些問題： 

1.配音員供不應求在過去僅有華視、中視、台視３視的年代，配音員

較少，品質相對好管理。但自從有線電視的暴增、外國引進卡通越來越多，

導致配音員的需求量增高，又加上做這行並沒有太多保障，人們不願投入

此行。終於在供不應求的情況下，台灣的配音品質大幅下降。 

2.電視台節省成本由於目前台灣播出的大部分作品並非本土原創，而

是片商買的，當然也不希望在配音這種後製作業上花太多預算， 甚至只將

配音視為事後加工的一道手續，而非該作品完整構成的成分之一。 

https://reurl.cc/d02y9q
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3.藝人或網紅搶奪演出機會許多知名藝人歌手，常會與專職配音員產

生搶飯碗的現象。這是片商們為了增加其宣傳效益和經濟效益，只願選擇

用藝人來打廣告，卻對專業配音員的好實力視而不見。像是羅志祥曾經為

四眼天雞配過音，網紅配音的例子則為憤怒鳥 2中請了在 2019年知名網紅

蔡啊嘎、理科太太幫忙配音。 

圖 12.電影海報 
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第四章 

結論 

    不論是在台灣或是日本都有專門培訓聲優跟配音員的機構但是在市場這

塊並不像日本有著麼多的工作機會來配音，就算有機會更多的是去找藝人配

音，所以找到額外工作的機會就少，而日本則是聲優人數多但相對的競爭也特

別激烈，就算機會多也要跟一大群人來爭取。 

    日本聲優的薪水由與 20%是聲優事務所的介紹費。還有-10%稅金。事實上，

日本一共幾千位聲優中，能靠聲優工作養活自己的人不到 1%。許多已經有名

氣的聲優，在東京也只是過著租房子的普通生活，更別提新人聲優了，一集拿

到的薪水除去交通費、稅費、事務所抽成等，所剩無幾。剛踏入業界的新人聲

優，一集配音為 15000 日元，但結合上述的各種費用，剩下的也就幾千日元

了。許多熱愛聲優工作的人，要靠兼職打工才能維持自己的夢想，因為很可能

幾個月都接不到一份工作。 

   台灣聲優新人都會從動漫卡通配起，但相對來說，這一塊的收入偏低，現

在錄製一集卡通的行情大約是 600 台幣，也有配音員月收入超過十萬但這只

是少部分，他們錄製一則長度十秒的電視廣告是三千元起跳，不同產品的收費

方式雖然不一樣，但工作一小時的酬勞至少會有一千元以上的水準。戲劇配音

員的收入較少一些，一集卡通或連續劇的酬勞大約是六百至八百元不等。這樣

的收入應該也算高薪一族了吧？但是，如果與其他國家的配音業一比，便會發

現到很大的落差。日本的動畫配音一集的酬勞換算成台幣是五千元起跳，約是

台灣的八倍以上，這還不算台灣配音員常常必須同時配三到四個角色，工作量

更為繁重。廣告配音的落差也很明顯。在享受自由以及高工資的同時，也伴隨

著不完整的勞動條件。由於大多數配音員都是個體戶，無法享有一般上班族都

有的勞健保、員工旅遊、三節獎金、年終獎金或各項津貼。配音工作完全是「按

件計酬」，更不可能有任何帶薪假期。最後我們從他們所需要面臨的問題來看，

日本聲優比較擔心的就是競爭太激烈工作不穩定，薪水也是一大問題。大部分

聲優都是有副業來賺取生活的費用才能生活下去，甚至可能發生醜聞會被廣

大御宅族們抵制，改進的方法最有效的是調高聲優的基本薪資或是跟國外合

作配音增加工作的機會，目前台灣的配音員仍然無法得到他們理應擁有的尊

重，其中的主因便是台灣對配音的需求不像日本那麼強烈。因此對配音員的訓

練、認識等也都十分落後，導致配音的素質普遍而言較差，最有效的改進方法

便是促進台灣的動畫業等文化產業，增加以中文為原音的機會。希望能以此篇

論文讓更多人了解台灣與日本配音的現況，並進一步增加對聲優這份職業的

理解。 
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